
 

 

 
Școala din viitor ajunge în școlile JA  

- criterii pentru desemnarea celor mai active școli participante la proiect - 
 

Școala din viitor ajunge în școlile JA este un proiect dezvoltat de Asociația Junior Achievement în parteneriat cu Fundația 
Vodafone România pentru extinderea oportunităților de învățare learning by doing și dezvoltarea a abilităților personale și 
digitale. Organizatorul proiectului este Asociația Junior Achievement România, cu sediul în Str. Lisabona, nr. 8, București, 
identificată prin CUI 4644284. 
 

Participare 
1. Proiectul se adresează tuturor instituțiilor școlare cu învățământ primar (exclusiv clasele a III-a și a IV-a) și gimnazial 

(exclusiv clasele a V-a și a VI-a) participante în anul școlar 2023-2024 la programele JA Romania. O școală este considerată 
participantă dacă cel puțin unul dintre cadrele didactice ale școlii are o înscriere la programele JA România pentru clasele 
III – VI, pentru anul școlar în curs, sau efectuează o înscriere pe perioada derulării proiectului utilizând link-ul 
www.jaromania.org/hub, secțiunea Acorduri. 

 

2. Perioada de derulare a proiectului este 20 noiembrie 2023 – 20 mai 2024, iar participarea unei școli presupune două 
componente: 
2.1 20 noiembrie 2023 – 15 mai 2024: Accesarea, de către profesori, a activităților „Școala din viitor ajunge în școlile JA” 

prin intermediul platformei JA Learn™, în scopul utilizării resurselor educaționale în activități la clasă. Fiecare 
activitate accesată de un profesor conform specificațiilor de la pct. 2, asigură 10 puncte pentru școala pe care o 
reprezintă. 

2.2 10 – 20 mai 2024: Completarea unui formular de feedback prin care instituția de învățământ să evidențieze modul în 
care au fost utilizate în cadrul activităților la clasă resursele accesate prin intermediul platformei JA Learn™. 
Formularul de feedback se completează cumulativ, per instituție de învățământ; este pus la dispoziție de organizator, 
și poate fi completat în perioada menționată mai sus, prin link-ul https://jar.ro/sdvsja-feedback-23-24. Formularul 
reprezintă criteriu de validare a punctelor obținute conform prevederilor de la 2.1 și are structura inclusă în Anexa 1 

3. Școlile care participă și acumulează cele mai multe puncte în perioada derulării proiectului, pot beneficia de sprijin 
financiar în valoare totală de 18.000 de lei. 

 

Sprijin financiar prevăzut în cadrul proiectului 
4. Școli mari (mai mult de 500 de elevi în clasele pregătitoare – a VIII-a): Primele 3 școli, în ordinea descrescătoare a punctelor 

acumulate prin îndeplinirea condițiilor de participare beneficiază de sprijin financiar în valoare totală de 10.500 de lei 
5. Școli mici (maximum 500 de elevi în clasele pregătitoare – a VIII-a): Primele 3 școli, în ordinea descrescătoare a punctelor 

acumulate prin îndeplinirea condițiilor de participare beneficiază de sprijin financiar în valoare totală de 7.500 de lei 
6. Organizatorul își rezervă dreptul de a modifica numărul școlilor care beneficiază de dotări, fără ca valoarea totală a 

dotărilor să depășească 18.000 de lei. 
7. Sprijinul financiar va fi utilizat exclusiv pentru îmbunătățirea condițiilor de studiu pentru elevi și va fi acordat în termen de 

cel mult 20 de zile lucrătoare de la data încheierii contractului cu reprezentanții școlilor declarate beneficiare. 
 

4. Precizări finale 
• Organizatorul își rezervă dreptul de a verifica și monitoriza modul în care se desfășoară participarea la proiect și de a 

solicita informații în scopul validării și auditării numărului de persoane care parcurg componenta digitală „Școala din viitor 
ajunge în școlile JA” prin intermediul platformei JA Learn™.  

• În scopul proiectului, sunt considerate valide numai activitățile „Școala din viitor ajunge în școlile JA” accesate prin 
intermediul platformei JA Learn™. 

• Platforma utilizată identifică participările multiple realizate de aceeași persoană, iar în cazul în care sunt observate 
tentative de fraudă, înscrierile respective vor fi anulate.  

• Organizatorul este îndreptățit să ia toate măsurile necesare în caz de tentativă de fraudă a sistemului, abuz sau orice alte 
tentative care ar putea afecta imaginea acestui proiect. 

• Proiectul se va derula în condițiile prezentului document, care este obligatoriu pentru toți participanții. Participanții 
confirmă acceptarea totală și necondiționată a tuturor prevederilor prezentului document și se obligă la respectarea 
acestora. 
 

Persoană de contact: Costin Dragne, Project Manager, Junior Achievement România 
Email: costin.dragne@jaromania.org, telefon: 0792 939 700 

http://www.jaromania.org/hub
https://jar.ro/sdvsja-feedback-23-24
mailto:costin.dragne@jaromania.org


 

 

 
 

Anexa 1 - Formular de feedback pentru desemnarea celor mai active școli participante la proiect 
 

Școala din viitor ajunge în școlile JA 
 

Acest formular se adresează instituțiilor de învățământ participante la proiectul Școala din viitor ajunge în școlile JA derulat de Junior 
Achievement Romania în parteneriat cu Fundația Vodafone România. 

• Formularul de feedback are ca scop înregistrarea și validarea activităților la clasă derulate de profesorii claselor III – VI pentru 
extinderea oportunităților de învățare learning by doing și dezvoltarea a abilităților personale și digitale. 

• Formularul de feedback reflectă, cumulativ, rezultatul tuturor activităților derulate în cadrul proiectul Școala din viitor ajunge în 
școlile JA de către profesorii instituției. 

• Formularul de feedback se completează o singură dată per instituție de învățământ, de către o persoană desemnată. 
I. Datele instituției de învățământ 

• Denumirea instituției de învățământ:  
• Județul în care se află instituția de învățământ: 
• Localitatea în care se află institutia de învățământ:: 
• Persoana de contact/ care completează formularul: 
• Funcția persoanei de contact: 
• Număr de telefon persoană de contact: 
• E-mail persoană de contact: 

 

• Numărul total de elevi înscriși în anul școlar 2023-2024 în cadrul instituției de învățământ, de la clasa pregătitoare la 
clasa a VIII-a. Pentru situația în care școala are și structuri arondate, se vor lua în considerare și elevii acestor structuri. 

 
II. Activitatea instituției de învățământ în cadrul proiectului Școala din viitor ajunge în școlile JA 

1. Vă rugăm să indicați: 
• Numărul de profesori care au accesat activitățile proiectului prin intermediul platformei JA Learn™ 
• Numărul de clase implicate de profesori în activitățile proiectului 
• Numărul de elevi implicați în activitățile proiectului. 
• Numărul de ore la clasă alocate în școala dumneavoastră pentru derularea activităților din proiect 

 

2. Care a fost infrastructura IT și digitală utilizată preponderent de cadrele didactice în implementarea activităților 
Școala din viitor ajunge în școlile JA? Alegeți toate opțiunile care se aplică. 
• PC/laptop și videoproiector pentru profesor 
• PC/laptop pentru elevi 
• Tabletă pentru profesor 
• Tabletă pentru elevi 
• Telefon pentru elevi 

 

3. Profesorii implicați în proiect au folosit aplicații sau platforme pentru implementarea activităților?  
• DA 

o Menționați aplicațiile sau platformele utilizate de profesori pentru derularea la clasă a activităților. 
• NU 

 

4. Care dintre cele 5 domenii de competență digitală (conform DigComp) considerați că au fost dezvoltate în cea mai 
mare măsură prin activitățile proiectului. Alegeți toate opțiunile care se aplică. 
• Alfabetizare digitală și informațională (Navigarea, căutarea, filtrarea și gestionarea datelor, a informațiilor și 

a conținutului digital, etc.) 
• Comunicare și colaborare în mediul digital (interacționarea  și colaborarea prin tehnologii digitale, schimbul 

de informații, reguli de conduită online, gestionarea identității digitale, etc) 
• Crearea de conținut digital (dezvoltarea de conținut digital, drepturi de autor, programare) 
• Siguranța (Protejarea dispozitivelor electronice și a mediului înconjurător, protejarea datelor personale, etc. ) 
• Soluționarea problemelor (rezolvarea de probleme tehnice, identificarea nevoilor și a răspunsurilor 

tehnologice, utilizarea creativă a tehnologiilor digitale, etc) 
5. Includeți 3-4 impresii din partea elevilor și a profesorilor implicați în activitățile proiectului. 


