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Scoala din viitor ajunge in scolile JA
- criterii pentru desemnarea celor mai active scoli participante la proiect -

Scoala din viitor ajunge n scolile JA este un proiect dezvoltat de Asociatia Junior Achievement in parteneriat cu Fundatia
Vodafone Romania pentru extinderea oportunitatilor de invatare learning by doing si dezvoltarea a abilitatilor personale si
digitale. Organizatorul proiectului este Asociatia Junior Achievement Romania, cu sediul in Str. Lisabona, nr. 8, Bucuresti,
identificata prin CUI 4644284,

Participare

1. Proiectul se adreseaza tuturor institutiilor scolare cu Tnvatamant primar (exclusiv clasele a Ill-a si a IV-a) si gimnazial
(exclusiv clasele a V-a si a VI-a) participante n anul scolar 2023-2024 la programele JA Romania. O scoala este considerata
participantd daca cel putin unul dintre cadrele didactice ale scolii are o inscriere la programele JA Roménia pentru clasele
Il = VI, pentru anul scolar in curs, sau efectueaza o inscriere pe perioada deruldrii proiectului utilizand link-ul
www.jaromania.org/hub, sectiunea Acorduri.

2. Perioada de derulare a proiectului este 20 noiembrie 2023 — 20 mai 2024, iar participarea unei scoli presupune doua
componente:

2.1 20 noiembrie 2023 - 15 mai 2024: Accesarea, de catre profesori, a activitatilor ,Scoala din viitor ajunge in scolile JA”
prin intermediul platformei JA Learn™, in scopul utilizdrii resurselor educationale in activitati la clasa. Fiecare
activitate accesatd de un profesor conform specificatiilor de la pct. 2, asigurd 10 puncte pentru scoala pe care o
reprezintd.

2.2 10-20 mai 2024: Completarea unui formular de feedback prin care institutia de Thvatdmant sa evidentieze modul in
care au fost utilizate Tn cadrul activitatilor la clasa resursele accesate prin intermediul platformei JA Learn™.
Formularul de feedback se completeazd cumulativ, per institutie de invdtdmdnt; este pus la dispozitie de organizator,
si poate fi completat in perioada mentionatd mai sus, prin link-ul https://jar.ro/sdvsja-feedback-23-24. Formularul
reprezintd criteriu de validare a punctelor obtinute conform prevederilor de la 2.1 si are structura inclusd in Anexa 1

3. Scolile care participa si acumuleaza cele mai multe puncte in perioada deruldrii proiectului, pot beneficia de sprijin
financiar In valoare totalad de 18.000 de lei.

Sprijin financiar prevazut in cadrul proiectului

4. Scoli mari (mai mult de 500 de eleviin clasele pregdtitoare —a VllI-a): Primele 3 scoli, in ordinea descrescatoare a punctelor
acumulate prin Indeplinirea conditiilor de participare beneficiaza de sprijin financiar In valoare totald de 10.500 de lei

5. Scoli mici (maximum 500 de elevi in clasele pregdtitoare —a Vlll-a): Primele 3 scoli, in ordinea descrescdtoare a punctelor
acumulate prin Indeplinirea conditiilor de participare beneficiaza de sprijin financiar in valoare totala de 7.500 de lei

6. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica numarul scolilor care beneficiazd de dotdri, fara ca valoarea totald a
dotarilor sa depaseasca 18.000 de lei.

7. Sprijinul financiar va fi utilizat exclusiv pentru imbunatatirea conditiilor de studiu pentru elevi si va fi acordat in termen de
cel mult 20 de zile lucratoare de la data incheierii contractului cu reprezentantii scolilor declarate beneficiare.

H

. Precizari finale

e Organizatorul isi rezerva dreptul de a verifica si monitoriza modul in care se desfasoara participarea la proiect si de a
solicita informatii in scopul validarii si auditarii numarului de persoane care parcurg componenta digitald , Scoala din viitor
ajunge in scolile JA” prin intermediul platformei JA Learn™.

e in scopul proiectului, sunt considerate valide numai activititile ,Scoala din viitor ajunge in scolile JA” accesate prin
intermediul platformei JA Learn™.

e Platforma utilizata identifica participarile multiple realizate de aceeasi persoand, iar in cazul in care sunt observate
tentative de fraud3, inscrierile respective vor fi anulate.

e Organizatorul este indreptatit sd ia toate masurile necesare in caz de tentativa de frauda a sistemului, abuz sau orice alte
tentative care ar putea afecta imaginea acestui proiect.

e Proiectul se va derula in conditiile prezentului document, care este obligatoriu pentru toti participantii. Participantii

confirmd acceptarea totala si neconditionata a tuturor prevederilor prezentului document si se obliga la respectarea

acestora.

Persoana de contact: Costin Dragne, Project Manager, Junior Achievement Romania
Email: costin.dragne@jaromania.org, telefon: 0792 939 700
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Anexa 1 - Formular de feedback pentru desemnarea celor mai active scoli participante la proiect

Scoala din viitor ajunge in scolile JA

Acest formular se adreseaza institutiilor de Tnvatdmant participante la proiectul Scoala din viitor ajunge in scolile JA derulat de Junior
Achievement Romania in parteneriat cu Fundatia Vodafone Romania.
e  Formularul de feedback are ca scop inregistrarea si validarea activitatilor la clasa derulate de profesorii claselor Il — VI pentru
extinderea oportunitatilor de invadtare learning by doing si dezvoltarea a abilitatilor personale si digitale.
e  Formularul de feedback reflecta, cumulativ, rezultatul tuturor activitatilor derulate in cadrul proiectul Scoala din viitor ajunge in
scolile JA de catre profesorii institutiei.
e  Formularul de feedback se completeaza o singura datd per institutie de invatamant, de catre o persoand desemnata.
I. Datele institutiei de invatamant
e Denumirea institutiei de Tnvatamant:
e Judetul in care se afld institutia de Tnvatamant:
e Localitatea in care se afld institutia de invatdmant::
e Persoana de contact/ care completeaza formularul:
e Functia persoanei de contact:
e Numar de telefon persoand de contact:
e E-mail persoana de contact:

e Numarul total de elevi inscrisi Tn anul scolar 2023-2024 in cadrul institutiei de invatamant, de la clasa pregatitoare la
clasa a Vlll-a. Pentru situatia in care scoala are si structuri arondate, se vor lua in considerare si elevii acestor structuri.

Il. Activitatea institutiei de invatamant in cadrul proiectului Scoala din viitor ajunge in scolile JA
1. Varugam sa indicati:
e Numarul de profesori care au accesat activitatile proiectului prin intermediul platformei JA Learn™
e Numarul de clase implicate de profesori in activitatile proiectului
e Numarul de elevi implicati in activitatile proiectului.
e Numarul de ore la clasa alocate Tn scoala dumneavoastra pentru derularea activitatilor din proiect

2. Care a fost infrastructura IT si digitald utilizatd preponderent de cadrele didactice in implementarea activitatilor
Scoala din viitor ajunge in scolile JA? Alegeti toate optiunile care se aplicd.
e  PC/laptop si videoproiector pentru profesor
e  PC/laptop pentru elevi
e Tabletd pentru profesor
e Tabletd pentru elevi
e Telefon pentru elevi

3. Profesorii implicati Tn proiect au folosit aplicatii sau platforme pentru implementarea activitatilor?
e DA
o Mentionati aplicatiile sau platformele utilizate de profesori pentru derularea la clasa a activitatilor.
e NU

4. Care dintre cele 5 domenii de competentd digitala (conform DigComp) considerati ca au fost dezvoltate Tn cea mai
mare masura prin activitatile proiectului. Alegeti toate optiunile care se aplica.
e Alfabetizare digitala si informationala (Navigarea, cdutarea, filtrarea si gestionarea datelor, a informatiilor si
a continutului digital, etc.)
e Comunicare si colaborare in mediul digital (interactionarea si colaborarea prin tehnologii digitale, schimbul
de informatii, reguli de conduita online, gestionarea identitatii digitale, etc)
e Crearea de continut digital (dezvoltarea de continut digital, drepturi de autor, programare)
e Siguranta (Protejarea dispozitivelor electronice si a mediului inconjurator, protejarea datelor personale, etc. )
e Solutionarea problemelor (rezolvarea de probleme tehnice, identificarea nevoilor si a rdspunsurilor
tehnologice, utilizarea creativa a tehnologiilor digitale, etc)
5. Includeti 3-4 impresii din partea elevilor si a profesorilor implicati in activitatile proiectului.
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