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Competitia Skills Upload Jr Challenge, 2025-2026
Editia a 2-a
Regulament, termeni si conditii

1. Introducere

Scopul competitiei Skills Upload Junior (SUJ) Challenge 2026: Time to ignite connections (denumita in
continuare ,,Competitia”) este promovarea unei utilizari echilibrate si constiente a tehnologiei in randul
elevilor cu varste cuprinse intre 11 si 16 ani Tnscrisi in sistemul public de invatamant (clasele V — VIII), prin
explorarea rolului inteligentei artificiale in viata de zi cu zi si evidentierea modului in care aceasta, folosita
cu responsabilitate, poate sprijini bunastarea si consolidarea legaturilor umane.

Competitia Skills Upload Jr Challenge (2025 — 2026) este un format international dezvoltat de Fundatia
Vodafone, care se implementeaza concomitent in 7 tari europene, parte din programul Skills Upload Jr.
Competitia include faze nationale si o faza europeana.

Participarea la aceasta Competitie implica acceptarea automata si neconditionata a acestor Termeni si
conditii (,,Conditii”), fara alte proceduri suplimentare.

n Romania, competitia este sponsorizata de citre VOIS Romania (Vodafone Romania Technologies S.R.L.)
prin programul Brighter Futures.

2. Organizator

La nivel national, competitia este organizata de Asociatia Junior Achievement of Romania — organizatie
nonprofit, cu sediul Tn strada Lisabona nr. 8, Bucuresti, identificatd prin CUl 4644284, denumita in
continuare ,,Organizator”. Pagina web de prezentare a Competitiei, https://jar.ro/competitie-skills-upload-
ir-challenge, va gazdui si va actualiza aceste Conditii pe Tntreaga durata a concursului.

Competitia este organizata in numele si pentru Fundatia Vodafone, o organizatie privata nonprofit, cu
sediul in Str. Barbu Vacarescu, nr. 201, Bucuresti, denumita in continuare ,Beneficiar”.

Scopul prezentului document este de a defini conditiile de participare la Competitie, precum si de a stabili
procedura de selectie a castigatorilor din cadrul Competitiei.

3. Obiectivul competitiei

Competitia sustine dezvoltarea competentelor digitale ale tinerilor cu varste cuprinse intre 11 si 16 ani,
elevi din clase V- VIII, prin intermediul unei experiente de invatare bazate pe proiecte, in care participantii
sa exploreze impactul inteligentei artificiale si sa propuna solutii tehnologice responsabile pentru a
imbunatati starea de bine digitala si a consolida legaturile umane.

Tema principala a competitiei este: Tehnologia ca aliat: Promovarea bunastarii digitale prin utilizarea
constienta a tehnologiei.

inscrierea in competitie presupune descrierea succintd a unei idei de proiect care abordeazd, prin
utilizarea tehnologiei si/sau a inteligentei artificiale, o problema legata de bunastarea digitala, de
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echilibrul in folosirea tehnologiei sau de modul in care aceasta influenteazd emotiile, relatiile si
comunicarea dintre oameni.

Ideea de proiect trebuie sa raspunda la cel putin una dintre intrebarile de mai jos, in functie de
problema aleasa de echipa:

Bunastare digitala

e Cum putem crea o solutie care sa ajute tinerii sa isi gestioneze mai bine timpul petrecut online si
offline?

e Cum putem reduce anxietatea digitalda cauzatd de notificari, presiunea retelelor sociale sau
comparatiile constante?

e Cum putem dezvolta instrumente care sa incurajeze un comportament digital responsabil si constient?

e Cum putem dezvolta obiceiuri sanatoase prin care sa limitam consumul de continut digital si sa
favorizam activitatea fizica, interactiunile directe?

Interactiune sociala si comunicare

e Cum putem folosi tehnologia pentru a sprijini relatii autentice si a promova empatia realad?

e Cum putem preveni situatiile de supraexpunere, partajarea necontrolata de informatii sau incalcarea
intimitatii altora in mediul online?

e Cum putem oferi tinerilor modalitati mai sanatoase de a comunica si de a dezvolta prietenii in mediul
digital?

Inteligenta artificiala si decizii

e Ce putem face pentru ca recomandarile si sugestiile automate (filter bubbles) sa fie mai usor de
controlat?

e Cum putem combate dezinformarea si stirile false prin proiecte bazate pe Al sau pe tehnologie
digitala?

e Cum putem valorifica inteligenta artificialda pentru a sprijini sdnatatea emotionala si bunastarea
mentala a tinerilor?

Participarea la etapele initiale ale competitiei presupune dezvoltarea ideii de proiect inscrise si
trimiterea a doua elemente:
1. O prezentare vizuala care sa arate clar problema identificata si solutia propusa
2. Un videoclip scurt (maximum 60 de secunde) care sa prezinte simplu si rapid atat problema, cat
si solutia digitala propusa

Elevii si profesorii pot aprofunda domeniul tehnologiei si bunastarea digitala prin modulele lansate de
Fundatia Vodafone in cadrul programului Scoala din viitor pentru clasele de gimnaziu: Bunastarea digitala,
Inteligenta digitala si Pregatiti pentru viitor. Aceste module ofera suport pentru dezvoltarea cunostintelor
necesare in temele competitiei si creeaza un cadru ideal pentru generarea de idei inovatoare si
propunerea de solutii care sprijind un echilibru sdanatos intre viata digitald si cea offline si relatii mai
autentice in comunitati.

4. Eligibilitate

4.1 Pentru faza nationald, competitia este deschisa tuturor elevilor cu varste cuprinse intre 11 si 16 ani,
nscrisi Tn anul scolar 2025-2026 la ciclul de invatdamant gimnazial, clasele V-VIII, intr-o unitate scolara
de stat aflata pe teritoriul Romaniei.
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4.2 Participarea la competitie este permisa exclusiv echipelor formate din 3-4 elevi si, in mod obligatoriu,
un profesor coordonator din aceeasi scoala.

4.3 Tn etapele finale ale competitiei (semifinald — online, finald nationald — eveniment fizic, etapa
europeana — online, *experienta internationala — eveniment fizic) este necesar ca, din componenta
initiala a echipei, sa fie prezenti minimum 2 elevi si profesorul coordonator. La finala nationala si la
*experienta internationala, este necesar ca echipa sa fie insotita de 2 profesori.

*Dacd echipa va fi desemnatd cdstigdtoare in finala europeand

4.4 Fiecare echipa poate fnscrie un singur proiect. Daca aceeasi echipa fnscrie mai multe proiecte,
indiferent de profesorul coordonator, va fi luat in considerare numai primul proiect inscris.

4.5 Tn mod similar, elevii pot participa ca parte a unei singure echipe. Tn cazul in care un elev se inscrie ca
membru al mai multor echipe, va fi luata in considerare numai participarea lui in cadrul echipei care
a completat prima formularul de inscriere, putand duce la excluderea celorlalte echipe din competitie,
daca nu se intruneste numarul minim de participanti intr-o echipa.

4.6 Un profesor coordonator poate coordona un numar nelimitat de echipe, din aceeasi scoala sau din
scoli diferite. Tn scopul participdrii la aceastd competitie, toate intalnirile/comunicirile vor avea loc
intre profesor si intreaga echipa de elevi, interactiunile dintre profesor si un singur elev fiind interzise.

5. Calendarul competitiei — Faza nationala

Adresata tuturor echipelor care respecta
conditiile prevazute la punctele 3 si 4

Perioada de desfasurare: 13 octombrie 2025, ora 10.00 — 20 noiembrie 2025, ora 23:59

5.1 Etapa | — Echipele inscriu o idee de proiect

e TInscrierea ideii de proiect se va realiza exclusiv de citre profesorul coordonator, utilizand
formularul online pus la dispozitie de Organizator. Structura si informatiile solicitate n
formularul online pot fi regasite la Anexa | a acestui document.

e Formularele de inscriere trimise dupa termenul limita nu vor fi luate in considerare.

e Formularul de inscriere poate fi accesat prin linkul: https://jar.ro/inscriere-SUJ

e Detaliile competitiei vor fi prezentate in cadrul a doua sesiuni online, ia profesorii interesati se
pot inscrie la linkul: https://jar.ro/informare-suj2

e Sesiunile informative vor avea urmatorul calendar:

o Miercuri, 22 octombrie 2025, ora 10:30
o Joi, 06 noiembrie 2025, ora 16:00

In perioada de derulare a Etapei I, vor fi organizate sesiuni online de prezentare a tematicii si
metodologiei competitiei, adresate cadrelor didactice si elevilor interesati. Calendarul sesiunilor
online si detaliile de conectare vor fi publicate pe pagina web https://jar.ro/competitie-skills-
upload-jr-challenge.

5.2 Etapa Il — Echipele dezvolta proiectul de la | Adresata echipelor care respecta conditiile
stadiul de idee la o solutie digitala prevazute la punctele 3,4 si 5.1

Perioada de desfasurare: 25 noiembrie 2025, ora 10.00 — 15 decembrie 2025, ora 23:59

e Lista echipelor care acced 1n aceasta etapa va fi publicata pe pagina web
https://jar.ro/competitie-skills-upload-jr-challenge, pana la data de 25 noiembrie 2025, ora
10.00.
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e Panadla data de 15 decembrie 2025, ora 23:59, echipele vor lucra in ritm propriu pentru:

o Crearea unei prezentdri vizuale originale, care sa prezinte problema identificata si
solutia digitald propusa care utilizeaza tehnologia (precum o aplicatie, un serviciu
online, un site web, cursuri online etc.). Aceasta prezentare trebuie sa fie rezultatul
muncii echipei.

Prezentarea vizuald poate fi facutd sub forma unor slide-uri, insd aceasta trebuie sd pund accent pe
originalitatea ideii, creativitate si folosirea unor instrumente interactive, pentru a combina diverse
elemente (text, imagini, animatii si linkuri).

o Realizarea unui videoclip scurt, dar creativ (maximum 60 de secunde), in care echipa
prezinta tema si explica pe scurt solutia.

Videoclipul trebuie sd aibd maximum 60 de secunde si sd explice clar si concis atdt problema
identificatd, cdt si solutia propusd (fdrd a intra in detalii). Se va acorda atentie deosebitd capacitdtii
de sintezd, claritdtii comunicdrii si abilitdtilor de exprimare in public.

In aceastd etapd, videoclipul NU trebuie sé contind imagini/secvente in care apar fetele elevilor sau
ale altor persoane. Acesta trebuie sd contind doar elemente grafice creative si sd urmeze
instructiunile mentionate anterior.

e OPTIONAL: echipele pot adduga materiale complementare (ex. povesti digitale, benazi
desenate, quizz-uri interactive sau un mockup al solutiei), care, daca sunt folosite, vor fi
mentionate sau incluse in videoclip.

e Pana la data de 15 decembrie 2025, ora 23:59, profesorii coordonatori vor trimite materialele
la care echipele au lucrat in etapa a ll-a, respectand indicatiile transmise de Organizator la
inceputul perioadei de desfasurare a etapei a ll-a.

e Echipele incarca prezentarea si video-ul de prezentare a proiectului pe o platforma aleasa de
ei, generand un link prin care Organizatorul sa aiba acces la acestea.

In perioada de derulare a etapei a ll-a, vor fi organizate sesiuni online pentru a oferi sprijin echipelor
in dezvoltarea ideilor inscrise.

Toti membrii echipelor care indeplinesc conditiile prevdzute la punctele 5.1 si 5.2 vor primi
certificate de participare.

Adresata unui numar de 20 de echipe, care
5.3 Etapa lll — Echipele definitiveaza proiectul | respecta conditiile prevazute la punctul 5.2,
si solutia digitala selectate de juriu pe baza criteriilor descrise la
punctul 7

Perioada de desfasurare: 19 decembrie 2025, ora 10.00 — 30 ianuarie 2026, ora 23:59

e Lista echipelor care acced 1n aceastd etapa va fi publicata pe pagina web
https://jar.ro/competitie-skills-upload-jr-challenge, pana la data de 19 decembrie 2025, ora
10.00.

e Pana la data de 30 ianuarie 2026, cele 20 de echipe vor beneficia de sesiuni online de feedback
facilitate de reprezentanti ai Organizatorului si/sau Beneficiarului si vor lucra in ritm propriu
pentru imbunatatirea si definitivarea conceptului de proiect si solutiei digitale.
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Calendarul sesiunilor de feedback va fi stabilit in functie de disponibilitatea de participare a
echipelor calificate in aceastd etapd. Participarea la sesiunile de feedback facilitate de
reprezentanti ai Organizatorului si/sau Beneficiarului este obligatorie.

o Pana la data de 30 ianuarie 2026, profesorii coordonatori vor trimite materialul final de
prezentare si videoclipul dezvoltat respectand indicatiile transmise de Organizator la
inceputul perioadei de desfasurare a etapei a lll-a.

o Inaceastd etapd, participantii, elevi si profesori, vor trebui si prezinte si acordul GDPR.

5.4 Etapa IV — Echipele isi prezinta proiectele si | Adresata echipelor care respecta conditiile
in semifinala — online prevazute la punctul 5.3

Perioada de desfasurare: 2 — 6 februarie 2026

e Fiecare echipa va avea la dispozitie un timp limitat pentru a-si prezenta proiectul si solutia
digitala la care a lucrat pe durata competitiei.

e Fiecare echipa va fi evaluata de juriu pe baza criteriilor descrise la punctul 7.

e Rezultatele vor fi comunicate la o zi dupa desfasurarea semifinalei, individual catre fiecare
profesor coordonator si public pe site-ul organizatorilor.

Etapa semifinald se va desfdsura online. Data exactd, precum si modul in care echipele trebuie sd
se pregdteascd pentru aceasta vor fi anuntate de Organizator, nu mai tdrziu de 15 ianuarie 2026.
Participarea la etapa semifinald este conditie obligatorie pentru accesul in finala nationald.

Adresata unui numar de 5 echipe dintre cele
participante la semifinala, selectate de juriu pe
baza criteriilor descrise la punctul 7

5.5 Etapa V — Echipele fsi prezinta proiectele in
finala nationala — eveniment fizic

Perioada de desfasurare: 9 — 13 februarie 2026

e Fiecare echipa va avea la dispozitie un timp limitat pentru a-si prezenta proiectul si solutia
digitala la care a lucrat pe durata competitiei.

e Fiecare echipa va fi evaluata de juriu pe baza criteriilor descrise la punctul 7.

e Juriul va anunta echipele castigdtoare.

Etapa finalei nationale se va desfdsura ca eveniment fizic, organizat la Bucuresti. Fiecare echipd
calificatd trebuie sd se prezinte la finala nationald cu minimum 2 elevi, profesorul coordonator si un
al doilea profesor insotitor, desemnat de institutia de invatdmdnt de la care provin echipa si solutia
digitald.

Data exactd a evenimentului, precum si modul in care echipele trebuie sG se pregdteascd pentru
aceasta vor fi anuntate de Organizator, nu mai térziu de 15 ianuarie 2026. Costurile de participare
la finala nationald vor fi suportate de Organizator.

Echipa clasatd pe locul | va reprezenta Romdnia la faza europeand a competitiei, ce se va derula
online.

Adresata echipei declarate castigatoare in
finala nationala din Bucuresti, selectata de
juriu pe baza criteriilor descrise la punctul 7,
plus altor 6 echipe castigitoare ale
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competitiilor nationale din alte 6 tari
europene.

Perioada de desfasurare: 16 februarie — 13 martie 2026

e Echipa castigatoare in etapa nationala va beneficia de 2 sesiuni de mentorat online sustinute in
limba englez& de cétre colaboratori internationali ai Fundatiei Vodafone. Tn acest sens, membrii
echipei castigatoare trebuie sa cunoasca limba engleza la nivel conversational.

e Echipavarealiza un nou videoclip de prezentare a solutiei digitale propuse, incluzand feedback-
ul primit in cadrul celor 2 sesiuni de mentorat.

e Proiectele vor fi jurizate offline pe baza videoclipurilor trimise de echipele din fiecare tara
participanta la competitie.

e Participantii se angajeaza sa participe la sesiunile de mentorat online si, daca vor castiga faza
europeand, se angajeaza sa participe la evenimentul international organizat de Fundatia
Vodafone, respectand regulile de protectie, comportament si logistica stabilite de organizatori.

e Pentru participarea la evenimentul international, in cazul in care echipa este declarata
castigatoare, elevii vor fi insotiti de doi profesori din cadrul unitatii de invatamant.

e Pentru efectuarea deplasarii, toti participantii trebuie sa detinad pasaport si sa aiba toate actele
necesare la zi. Costurile aferente obtinerii documentelor de calatorie (pasaport, procura
notariald etc.) revin participantilor, restul costurilor legate de transport, asigurare, cazare,
mese fiind asigurate de catre Fundatia Vodafone.

Agenda exactd a etapei europene, cerintele specifice legate de GDPR, precum si modul in care
echipele trebuie sG se pregdteascd pentru aceastd etapd vor fi anuntate de Organizator, nu mai
tdrziu de 10 februarie 2026.

Echipa cdstigdtoare in faza europeand va participa in cursul anului 2026 la un eveniment
international, organizat de Fundatia Vodafone intr-o tard europeand.

6. Consimtamant parental

Consimtamantul parintilor sau al tutorelui legal este necesar pentru participantii echipelor care vor fi
selectate Tn etapa a lll-a a competitiei. Acest consimtamant se referd nu doar la participarea elevilor la
Competitie, ci si la utilizarea numelor, imaginilor si proiectelor elevilor in orice forma pe care Organizatorul
si/sau Beneficiarul o considera potrivita pentru a transmite informatii despre Competitie, in mass media
sau pe retelele sociale, pe site-urile sale web sau prin orice alte mijloace de comunicare. Un model al
acestui consimtamant este inclus in Anexa Il si Anexa V.

De asemenea, in conformitate cu legislatia GDPR, profesorii coordonatori ai echipelor participante la
competitie vor semna un acord de prelucrare a datelor cu caracter personal. Acest acord este inclus in
Anexa lll si Anexa IV si stabileste drepturile si obligatiile cu privire la prelucrarea datelor cu caracter
personal pe durata desfasurarii competitiei.

Pentru echipa selectata drept castigatoare la nivel european, participantii trebuie sa furnizeze si
urmatoarele formulare de consimtamant:
e Acordul parental pentru ca elevul sa calatoreasca in afara tarii aflat in grija profesorilor (ambii
membri desemnati din personalul scolii trebuie mentionati in acest document)
e Formularul de consimtamant al profesorului, care sa includa acceptarea responsabilitatii depline
pentru ingrijirea elevilor pe parcursul intregii experiente internationale (inclusiv cadlatoria, cazarea
si activitatile)
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7. Evaluarea si alegerea castigatorilor

Selectia echipelor care acced in etapele 5.3, 5.4 si 5.5, precum si desemnarea castigatorilor finalei
nationale se vor realiza de un juriu format din reprezentanti si colaboratori ai Organizatorului si
reprezentanti ai Beneficiarului, inclusiv voluntari din Vodafone Romania si VODAFONE ROMANIA
TECHNOLOGIES.

Echipele vor fi jurizate cu note de la 1 la 5, pe baza urmatoarelor criterii:

o Identificarea problemei — 20% din nota finala: Problema este bine definita si relevanta in raport
cu starea de bine digitala, inteligenta artificiala sau conexiunea umana prin tehnologie.

o Calitatea solutiei digitale — 20% din nota finala%: Solutia digitald propusa este bine gandit3,
relevanta pentru problema identificata si demonstreaza originalitate, functionalitate si potential
de aplicare in viata reala.

o Impactul social al solutiei propuse — 10% din nota finala%: Prezentarea clara a modului in care
solutia digitala propusa aduce o schimbare pozitivd in comunitate sau in randul
persoanelor/grupului tinta.

o Utilizarea instrumentelor digitale in prezentare — 15% din nota finala%: Prezentarea include
utilizarea a cel putin 2 instrumente digitale distincte (animatii, linkuri, minijocuri etc.).

o Prezentarea proiectului/solutiei digitale — 20% din nota finald%: Proiectul si solutia digitald sunt
prezentate clar si convingator, punand in evidenta elementele-cheie ale solutiei, impactul si
fezabilitatea acesteia.

o Capacitatea de lucru in echipa — 5% din nota finald%: in cadrul prezentarii se evidentiaza in mod
clar contributia echilibrata a fiecarui membru al echipei in definitivarea solutiei digitale.

o Originalitatea solutiei — 10% din nota finala: Creeaza plusvaloare prin creativitatea unei idei noi
sau mbunatatirea/eficientizarea unui proces deja existent, concomitent cu modul inovativ de
prezentare/creare a video-ului.

8. Premii

Competitia este prevazuta cu premii in valoare totald brutad de 55.180 de lei, distribuite astfel:
8.1 Etapa semifinala:
e Premii pentru profesorii cu echipe calificate in semifinald, cu valoarea totala bruta de 26.680 de
lei
e Premii pentru elevii participanti la etapa semifinald, dar care nu acced in finala: Gadgeturi sau
dispozitive digitale, cu valoarea totala bruta de 13.500 de lei

8.2 Etapa finala:
o Premii pentru elevii si profesorii coordonatori, calificati in etapa finala: Gadgeturi sau dispozitive
digitale, cu valoarea totala bruta de 15.000 de lei

9. Precizari finale privind participarea

9.1 Orice modificare sau completare adusa calendarului prezentat la punctul 5 va fi anuntata in timp util
catre profesorii coordonatori si pe pagina web https://jar.ro/competitie-skills-upload-jr-challenge.

9.2 inscrierile efectuate dupd termenul-limitd precizat la punctul 5, in oricare dintre etape, vor fi
considerate invalide. Acelasi principiu se aplica pe toata durata competitiei pentru formularele sau
materialele ce trebuie trimise pentru evaluare in fazele intermediare sau finale ale competitiei.

9.3 Toti membrii echipei trebuie sa indeplineasca criteriile de eligibilitate stabilite anterior.

9.4 O echipa nu poate trece in etapa urmatoare daca nu participa la activitatile din cea anterioara.
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9.5 O echipa poate fi descalificata in orice etapa, inclusiv in momentul acordarii si primirii Premiului, in
urmatoarele cazuri:

a. Daca membrii participanti si profesorul coordonator nu accepta aceste conditii in integralitatea
lor;

Daca participarea echipei nu respecta oricare dintre conditiile competitiei;

Daca oricare dintre datele declarate sunt false sau inexacte;

d. Dac3, in opinia Organizatorului sau a Beneficiarului, participarea echipei este rezultatul unei
fraude sau al unei interventii nejustificate a participantilor sau a unei parti terte;

e. Dacd nu se semneaza declaratia de primire si acceptare a Premiului;

f. Daca regulamentul institutiei de invdtamant din care provine echipa nu permite participarea la
competitie.

9.6 Membrii echipei castigatoare trebuie sa poatd calatori pentru a fi eligibili, dar si sa cunoasca limba
engleza. Beneficiarul acestei competitii, Fundatia Vodafone, va pldti toate cheltuielile pentru
deplasarea a maximum 4 elevi si a doi profesori insotitori. Orice membru suplimentar al echipei,
profesor, reprezentat al institutiei de Tnvatamant sau membru al familiei care doreste sa insoteasca
echipa castigdtoare trebuie sa isi acopere cheltuielile din fonduri proprii. Beneficiile vizitei se acorda
doar membrilor echipei care pot participa integral in aceasta etapa, imposibilitatea de a participa
partial sau complet nu este responsabilitatea organizatorului si nu va fi compensata de catre acesta.

9.7 Prin participarea la competitie, echipele participante inteleg si sunt de acord cu posibilitatea ca
Fundatia Vodafone sa doreasca dezvoltarea in parteneriat a ideilor propuse sau sa finanteze
implementarea acestora, in afara competitiei.

9.8. In cazul in care echipa/echipele coordonate acced in finala nationald (eveniment fizic, organizat la

Bucuresti) si/sau la evenimentul international (organizat de Fundatia Vodafone intr-o tard europeana),

profesorul coordonator se angajeaza sa depuna toate diligentele necesare si sa respecte protocolul de

siguranta impus de scoala de apartenenta, Inspectoratul Scolar Judetean/al municipiului Bucuresti si

Ministerul Educatiei si Cercetarii, pentru a permite participarea echipei/echipelor castigatoare.

De asemenea, profesorul coordonator va insoti membrii echipei, alaturi de un al doilea profesor insotitor

desemnat de aceeasi institutie de invatdamant, si va avea responsabilitatea integritatii fizice si bunastarii

elevilor pe toata durata evenimentului, inclusiv Tn timpul transportului si al activitatilor asociate.

o

10. Materialele de concurs

10.1 Toate informatiile transmise Tn procesul de inscriere trebuie sa respecte Termenii si conditiile acestei
Competitii si sa nu denigreze sau sa incalce drepturile vreunei persoane, sa nu incalce nici drepturile
vreunei parti terte si s3 nu contina referiri abuzive, rasiste sau alte referiri inadecvate. in cazul in care
considera ca un anumit set de informatii sau material transmis de echipe nu respecta specificatiile din
Termeni si conditii ori ca o anumitd inscriere este rezultatul unei interventii tehnice ilegale, al unei
fraude sau al unei interventii necorespunzatoare a participantului sau a unei terte parti, Organizatorul
si/sau Beneficiarul poate sa descalifice echipa care le-a transmis, in orice moment.

10.2 Informatiile trimise de echipe prin formulatul de inscriere aferent Competitiei trebuie sa respecte
legislatia Tn vigoare si sa nu contina lucrdri, imagini sau un limbaj care ar putea aduce atingere
moralitatii, bunei-cuviinte, ordinii publice, onoarei, vietii private sau drepturilor persoanelor fizice ori
ale copiilor. Organizatorul si/sau Beneficiarul isi rezervd dreptul de a elimina din Competitie orice
raspuns care nu indeplineste aceste conditii.

10.3 Organizatorul competitiei isi rezerva dreptul de a respinge orice material inscris in concurs care nu
respectd Conditiile sau alte reguli stabilite de Organizator. Toti elevii care apar ih materialul foto sau
video trebuie sa fi prezentat, Tn momentul inregistrarii, un formular de consimtamant al parintilor sau
al tutorelui. Materialele video in care apar elevi sau participanti care nu au depus documentele de
consimtamant vor fi respinse.
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10.4 Materialele video nu pot include continut explicit, violent, discriminatoriu, defaimator, politic,
comercial, care promoveaza consumul de substante sau incalca drepturile de proprietate intelectuala
si legile in vigoare.

10.5 Tn cazul in care materialele inscrise includ si alte persoane decat elevii participanti, echipele sunt
responsabile pentru obtinerea tuturor permisiunilor si consimtamintelor necesare finainte de
trimiterea materialelor video.

11. Termeni privind proprietatea intelectuala si protectia datelor

11.1 Prin inscrierea si participarea in Competitie, fiecare echipa recunoaste ca este autoarea proiectului si
a materialului trimis, confirmand ca acestea sunt originale, nepublicate si nu incalca drepturile tertilor.

11.2 Dreptul de proprietate intelectuala asupra ideilor/proiectelor/solutiilor inscrise in Competitie, precum
si asupra materialelor transmise Organizatorului pe durata competitiei apartine echipelor pe toata
durata si dupa incheierea competitiei, in conditiile prevazute la punctul 11.1.

11.3 Participantii acorda Organizatorului drepturile de comunicare publicd a ideilor/proiectelor/solutiilor
inscrise in Competitie, permitand Organizatorului si Beneficiarului sa le faca disponibile prin canalele
de media, atat digitale, cat si tiparite, si sa distribuie textele dupd cum este necesar. in cazul in care se
constatd ca un proiect este copiat sau incalca drepturile tertilor, acesta poate fi invalidat si va fi luat in
considerare un alt proiect, care respecta Termenii si conditiile.

11.4 Organizatorul nu este responsabil pentru niciun continut trimis de echipele participante si care are
caracter defaimator, calomnios, obscen, amenintator, xenofob, care incita la violenta, este
discriminatoriu sau aduce atingere moralitatii, ordinii publice, onoarei, vietii private sau imaginii unor
terte parti. Organizatorul vor elimina orice raspuns care incalca aceste standarde.

12. Protectia datelor si confidentialitatea

12.1 Organizatorul si Beneficiarul, in calitate de operatori de date, asigura confidentialitatea datelor si
implementeaza masurile de siguranta necesare pentru a preveni utilizarea abuziva a datelor. Datele
cu caracter personal vor fi prelucrate in conformitate cu prevederile GDPR si ale legislatiei locale
privind protectia datelor, doar in scopul gestionarii participarii la Competitie si publicarii castigatorilor.

12.2 Datele cu caracter personal ale participantilor vor fi prelucrate exclusiv pentru facilitarea dezvoltarii,
gestiondrii si monitorizarii Competitiei, comunicarea castigatorilor si publicarea rezultatelor prin
canalele de diseminare ale Fundatiei Vodafone si acordarea Premiului proiectelor castigatoare.

12.3 Participantii detin toate drepturile asupra ideilor lor de proiect si asupra dezvoltarii acestora, inclusiv
toate drepturile de proprietate intelectualda aferente. Participarea la competitie si acceptarea
prezentului regulament presupun consimtamantul expres si neconditionat pentru preluarea si
prelucrarea datelor cu caracter personal in scopul realizarii obiectivelor competitiei, in conformitate
cu legislatia nationala si cu prevederile GDPR (UE 679/2016).

12.4 Participantii sunt de acord cu utilizarea si prelucrarea datelor cu caracter personal, cum sunt imaginea
si numele lor, ca materiale foto si video in presa scrisa si electronica (televiziune, reviste, internet,
social media etc.), la alegerea Organizatorului si/sau a Beneficiarului, pentru promovarea si
desfasurarea competitiei si pentru acordarea Premiilor daca echipa lor este declarata castigatoare.

12.5 1n cazul castigatorilor si al finalistilor, Organizatorul va prelucra datele cu caracter personal pentru a-i
informa si a publica rezultatele concursului, in conformitate cu Termenii si conditiile, si pentru a
indeplini toate formalitatile necesare acordarii Premiilor. Participantii isi pot exercita drepturile
privind protectia datelor contactand office@jaromania.org.

12.6 Datele cu caracter personal ale participantilor vor fi prelucrate pe toata durata necesara pentru
desfasurarea activitatilor din cadrul Competitiei. Dupa finalizarea acesteia, cu derularea tuturor
activitatilor necesare, si dupa expirarea termenelor stabilite de legislatia Tn vigoare, precum si a
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termenului de prescriptie pentru eventualele raspunderi aferente Competitiei, datele cu caracter
personal vor fi distruse printr-o procedura securizata, conform reglementarilor in vigoare.

12.7 Organizatorul poate dezvalui datele cu caracter personal catre: (i) institutii bancare si financiare, in
scopul gestionarii premiilor prevazute in Competitie; (ii) autoritati competente, in cazurile prevazute
in mod expres de lege, in scopurile definite de aceasta; (iii) autoritati judiciare si forte de securitate
ale statului, Tn cazurile prevazute in mod expres de lege, in scopurile definite de aceasta; si (iv)
companii de servicii de coletarie, pentru livrarea Premiului, in scopul desfasurarii Competitiei.

13. Declinarea raspunderii

13.1 Organizatorul competitiei nu este raspunzator pentru niciun prejudiciu direct sau indirect care rezulta
din sau are legatura cu desfasurarea acestei Competitii, in masura n care excluderea raspunderii este
permisa de lege. Acesta nu este responsabil pentru niciun fel de daune, costuri sau cheltuieli care
rezultd din intreruperi, disfunctionalititi, intarzieri sau din starea juridica a Premiului concursului. in
plus, acesta nu este raspunzator pentru niciun accident, nicio dauna, nicio vatamare sau niciun
prejudiciu cauzat Tn timpul folosirii Premiului sau din orice alt motiv.

13.2 Organizatorul nu este responsabil pentru reproducerea sau accesul indirect la orice material trimis
prin intermediul site-urilor web ale tertilor si nu sunt raspunzatori pentru nicio problema legata de
retea, server sau alte conexiuni, probleme de comunicare, erori tehnice, transmisii incorecte sau alte
probleme legate de participarea la concurs. Inscrierile intarziate, pierdute, sustrase, incomplete,
inexacte, nedepuse, gresit directionate sau modificate din cauza problemelor de transmisie
computerizata nu vor fi luate in considerare. Persoanele care denatureaza sau utilizeaza in mod abuziv
orice aspect al competitiei sau care incalca acesti termeni vor fi descalificate.

13.3 Se stabileste o perioada de o zi lucratoare de la sfarsitul perioadei prevazute fiecarei etape pentru
receptionarea reclamatiilor, care trebuie trimise pe adresa de e-mail office@jaromania.org, cu
subiectul ,,Skills Upload Jr Challenge”. Dupa aceasta perioada, se va considera ca Participantii au
renuntat la eventualele reclamatii si nu va fi luata in considerare nicio reclamatie legata de Competitie.

14. Acceptarea termenilor

14.1 Participarea la Competitie inseamna acceptarea automata si neconditionata a acestor Termeni si
conditii, fara alte costuri sau proceduri suplimentare. Organizatorul isi rezerva dreptul de a anula,
suspenda sau modifica oricand Termenii si conditiile. Dupa orice modificare, documentul continand
Termeni si conditii va fi publicat in termen de o zi lucratoare pe pagina web https://jar.ro/competitie-
skills-upload-jr-challenge.

14.2 Organizatorul isi rezerva dreptul, din motive rezonabile, de a modifica Termenii si conditiile si Premiul
in orice moment, de a amana sau anula Competitia si selectia castigatorilor, fara notificare prealabila.
n acest caz, organizatorul nu va fi obligat s pliteasca nicio compensatie Participantilor.

15. Informatii de contact*
Pentru orice fintrebari sau informatii suplimentare, participantii pot contacta reprezentantii
Competitiei la adresa de e-mail janina.margineanu@jaromania.org.

16. Termeni si conditii finale*

Orice litigiu care poate aparea in legatura cu Competitia si cu aplicarea acestor Termeni si conditii va
fi solutionat in prima instanta pe cale amiabild, de citre o comisie aleasa de Organizator si Beneficiar.
n plus, pentru orice litigiu care are legdturd cu Competitia si care nu poate fi solutionat in modul
mentionat mai sus, instantele din orasul Bucuresti vor avea competenta exclusiva, iar legea aplicabila
va fi legea romana.
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Anexa | — Formular de inscriere la competitia Skills Upload Jr Challenge (2025-2026)

Competitia Skills Upload Jr Challenge se adreseaza elevilor cu varste cuprinse intre 11 si 16 ani (clasele V-VIII) si are
ca obiectiv principal dezvoltarea competentelor digitale prin proiecte in care participantii exploreaza cum pot
tehnologia si inteligenta artificiala sa fie utilizate in mod responsabil pentru a sprijini bunastarea si a intari legaturile
dintre oameni.

Acest formular se completeaza doar de catre profesorul coordonator.

Criterii de eligibilitate pentru inscriere:

@)
@)

@)

Echipe formate din 3-4 elevi, coordonate de un profesor.

Elevii trebuie sa aiba varste intre 11 si 16 ani si sa fie inscrisi in clasele V-VIII, la o institutie de Tnvatamant
de stat din Romania.

Fiecare echipa poate participa cu un singur proiect.

Profesorul coordonator poate inscrie mai multe echipe, indiferent de scoala sau clasa.

n scopul participarii la aceastd competitie, toate intalnirile/comunicérile vor avea loc intre profesor si
intreaga echipa de elevi, interactiunile dintre profesor si un singur elev fiind interzise.

Ghid intrebari formular de inscriere

Pentru a va sprijini in procesul de completare a formularului de inscriere, va punem la dispozitie o versiune in format
PDF, care contine toate intrebarile din formular.

Puteti descarca documentul, consulta intrebarile in avans si pregati raspunsurile Thainte de completarea efectiva a
formularului online.

Descarca ghidul intrebarilor — clic aici

- @ Brighter

Futures

Datele institutiei de invatamant

Denumirea institutiei de invatamant:

Judetul in care se afla institutia de Tnvatamant:

Localitatea in care se afld institutia de invatamant:

Confirm cd am informat conducerea institutiei de invatamant si am obtinut acordul acesteia
pentru participarea la Skills Upload Jr Challenge.

Datele profesorului coordonator
Nume si prenume:

Disciplina predata:

Numar de telefon:

E-mail:

Datele elevilor participanti — de completat pentru fiecare elev participant
Numele echipei:

Nume si prenume elev:

Clasa:

Solutia echipei inscrise

Care este tema vizata de echipa prin proiectul pe care urmeaza sa il inscrie?
Bunastare digitala

Relatii si comunicare

Inteligenta artificiala si decizii
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e (Care este problema comunitatii locale sau din viata de zi cu zi abordata de echipa?
Realizati o descriere de maximum 100 de cuvinte.

e (Care este solutia propusa de echipa pentru a rezolva problema identificata?
Realizati o descriere de maximum 150 de cuvinte.

e Cum va fi utilizata tehnologia digitala in cadrul solutiei propuse?
Realizati o descriere de maximum 150 de cuvinte.

e Care va fi impactul solutiei digitale propuse asupra comunitatii (de exemplu, cum va ajuta la
reducerea timpului pierdut in fata ecranelor, influenta starea de spirit a tinerilor, consolida relatiile
in familie sau cu prietenii, promova gandirea critica, creste empatia?)

Realizati o descriere de maximum 100 de cuvinte.

5. Acord participare si alte detalii
Pentru dezvoltarea proiectului, confirm faptul cd nu au fost organizate sesiuni de lucru intre mine,
profesor si un singur elev.

e Prin completarea acestui formular, confirm cd am luat la cunostintd si accept (1) termenii si
conditiile JA de prelucrare a datelor cu caracter personal (https://jar.ro/termeni) si (2)
regulamentul Competitiei Skills Upload Jr Challenge in integritatea sa.

e Incazul in care echipa/echipele coordonate acced in finala nationalé (eveniment fizic, organizat la

Bucuresti) si/sau la evenimentul international (organizat de Fundatia Vodafone intr-o tard
europeand), profesorul coordonator se angajeazd sd depund toate diligentele necesare si sd
respecte protocolul de sigurantd impus de scoala de apartenentd, Inspectoratul Scolar Judetean/
al municipiului Bucuresti si Ministerul Educatiei si Cercetdrii, pentru a permite participarea
echipei/echipelor céstigdtoare.
De asemenea, profesorul coordonator va insoti membrii echipei, aldturi de un al doilea profesor
insotitor desemnat de aceeasi institutie de invdtdmdnt, si va avea responsabilitatea integritdtii
fizice si bundstdrii elevilor pe toatd durata evenimentului, inclusiv in timpul transportului si al
activitdtilor asociate.
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Anexa Il Acord parental
Prezentul acord, dupa completare si semnare, se trimite in copie scanata prin e-mail, la adresa
janina.margineanu@jaromania.org
Acordul completat si semnat de parinte/tutore poate fi trimis si de catre profesorul coordonator.

Numele fiicei/fiului, clasa, litera clasei

Adresa de e-mail a fiicei/fiului si nr. de telefon
Denumirea scolii la care invata, judet, localitate
Nume profesor coordonator

Telefon profesor coordonator

Va participa la Competitia Skills Upload Jr Challenge 2025 - 2026
Perioada Octombrie-martie 2026, conform calendarului competitiei

Informatii medicale — in cazul participarii la finala organizata in perioada 09-13 februarie 2026, la Bucuresti

Are fiica/fiul dumneavoastrd probleme medicale sau are nevoie de tratament medical? | DA/ NU
Daca DA, detaliati
Este fiica/fiul dumneavoastra alergic/a la un/o anumit/a aliment/medicamentatie? | DA/NU

Daca DA, specificati

Contact in caz de urgenta
Nume parinte
Telefon mobil sau telefon acasa

Alte informatii
in cazul in care mai sunt informatii despre fiica/fiul dumneavoastra pe care considerati c§ ar trebui sa le stim,
va rugam sa detaliati:

Declaratie

Sunt de acord ca fiica mea/fiul meu, , Sa participe la competitia
Competitia Skills Upload Jr Challenge 2025 — 2026, care se va derula in format hibrid in perioada octombrie — martie
2026. Competitia isi propune sa dezvolte competentele digitale ale tinerilor cu varste cuprinse intre 11 si 16 ani, elevi din
clase V — VIII, prin intermediul unei experiente de invatare bazate pe proiecte, in care participantii exploreaza cum pot
tehnologia si inteligenta artificiala sa fie utilizate in mod responsabil pentru a sprijini bunastarea si relatiile interumane.

inteleg faptul ci participarea fiicei mele/fiului meu la competitie presupune obligativitatea prezentei ei/lui la
activitatile prezentate in calendarul din regulament, inclusiv in cazul in care echipa este selectata in etapa finala -
prezenta fizica la finala nationala organizata la Bucuresti, in perioada 09-13 februarie 2026.

Sunt de acord ca numele fiicei mele/fiului meu si testimonialele cu privire la experienta din Competitia Skills Upload Jr
Challenge date de ea/el, precum si fotografiile, filmarile sau capturile de ecran produse in scop educational in timpul
acestei competitii, cele in care apare fiica mea/fiul meu, , Sa poata fi folosite de catre
Asociatia Junior Achievement of Romania in materialele educationale despre aceasta competitie (de exemplu: comunicat
de presa, raport al proiectului/competitiei, raport anual, pe retelele de socializare ale asociatiei, pe website-ul asociatiei
WWW.jaromania.org).

Prin completarea acestui formular, sunt de acord cu prelucrarea datelor personale ale fiicei mele/fiului meu de cdtre Junior
Achievement Romdnia, conform informatiilor despre prelucrarea datelor personale disponibile la https://jar.ro/termeni.

Confirm faptul ca informatiile date in acest formular sunt reale.

Semnatura
parintelui/tutorului legal

Nume parinte/tutore legal
Data
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Anexa lll = Acord de prelucrare a datelor cu caracter personal — adult
Competitie Skills Upload Jr Challenge 2025 - 2026

ACORD DE PRELUCRARE A DATELOR CU CARACTER PERSONAL - ADULT

Junior Achievement Romania, organizatie non-profit cu sediul social in Bucuresti, Strada Lisabona nr. 8, Sector 1,
infiintata Tn baza sentintei civile din data de 01.04.1993, data de Judecatoria Sectorului 2 — Municipiul Bucuresti in
dosarul nr. 27/PJ/1993, inscrisa in Registrul Asociatiilor si Fundatiilor la nr. 1734/A/2003, cod unic de inregistrare:
4644284, denumita in continuare ,JA Romania”, in calitatea de operator de date, doreste sa va informeze asupra
datelor cu caracter personal pe care le colecteaza si asupra scopurilor pentru care le prelucreaza in contextul
Competitiei Skills Upload Jr Challenge.

in vederea promovirii competitiei sponsorizate de Fundatia Vodafone Romania, dorim s& utilizim imagini foto si
video cu dumneavoastrd, inregistrate pe parcursul competitiei. Acestea vor fi folosite, in baza consimtamantului
dumneavoastra, in materiale care prezinta competitia si oamenii implicati in derularea acesteia.

Astfel, datele pe care le vom prelucra sunt:

e Imagine (foto/video)

e Nume si prenume

e Localitate

e Scoald
Datele colectate vor putea fi utilizate in:

e Comunicari pe paginile de social media ale Junior Achievement Romania

e Articole in presa scrisa

e Rapoarte de activitate

e Paginile web ale Junior Achievement Romania sau ale partenerului din acest proiect
Datele dumneavoastra vor ramane in sistemele noastre pe tot parcursul desfasurarii competitiei si ulterior pentru
promovarea rezultatelor obtinute. Fotografiile publicate vor fi disponibile public, iar in cazurile prevazute de lege,
Junior Achievement Romania va intreprinde masurile rezonabile pentru indepartarea acestora din mediul online,
insa este posibil ca acestea sa ramana in continuare disponibile public.
Vom dezvalui datele dumneavoastra catre alte parti implicate in competitie (Fundatia Vodafone Romania, unitati
scolare partenere etc.), care le vor utiliza in aceleasi scopuri de informare si comunicare a competitiei Skills Upload
Jr Challenge.
Drepturile dumneavoastra
Dreptul de acces: aveti dreptul de a solicita o copie a datelor cu caracter personal pe care le detine JA Romania in
legatura cu dumneavoastra. Pentru a face aceasta cerere, ne puteti contacta la adresa de e-mail:
janina.margineanu@jaromania.org sau la numarul de telefon 0729 734 271.
Dreptul de rectificare: aveti dreptul la rectificarea datelor pe care le detinem, daca acestea nu sunt exacte.
Dreptul de stergere: aveti dreptul de a solicita stergerea datelor cu caracter personal pe care le detinem.
Dreptul de restrictionare a prelucrarii: puteti solicita ca anumite date sa fie restrictionate pe durata prelucrarii.
Dreptul de a depune plangere: aveti dreptul de a depune plangere la Autoritatea Nationala de Supraveghere a
Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal — cu sediul in Bd. Gheorghe Magheru nr. 28-30, Bucuresti, Romania sau la
adresa www.dataprotection.ro.
Avand 1n vedere cele de mai sus, sunteti de acord cu prelucrarea datelor dumneavoastra
(foto/video/localitate/scoald) in materialele de promovare a competitiei Skills Upload Jr Challenge?

[L1oa [Inu

Nume Data

Prenume Semnatura
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Anexa IV — Acord de prelucrare a datelor cu caracter personal — adult — Fundatia Vodafone

ACORD DE PRELUCRARE A DATELOR CU CARACTER PERSONAL — ADULT

Fundatia Vodafone Romania, cu sediul in Bucuresti, strada Barbu Vacarescu, nr. 201, Globalworth Tower,
sector 2, inregistrata in Registrul Persoanelor Juridice fara Scop Patrimonial cu nr. 18/01.08.2006 la
Judecatoria Sectorului 1, denumita in continuare ,,Fundatia”, in calitatea de operator de date, doreste sa
va informeze asupra datelor cu caracter personal pe care le colecteaza si asupra scopurilor pentru care le
prelucreaza in contextul Proiectului Scoala din viitor, competitia Skills Upload Jr. Challenge.

n vederea promovirii proiectului sponsorizat de Fundatie, dar si a brandului Vodafone, dorim s3 utilizim
imagini foto si video cu dumneavoastra, inregistrate pe parcursul proiectului. Acestea vor fi folosite, in
baza consimtamantului dumneavoastra, in diverse filme, reclame sau alte materiale promotionale care
prezintad proiectul si oamenii implicati in derularea acestuia.

Astfel, datele pe care le vom prelucra sunt:

Imagine (foto/video)
Voce

Localitate

Scoala

Varsta

Vom utiliza datele in:

Video-bloguri Vodafone
Paginile de social media ale Vodafone
Reclame TV, reclame radio, brosuri, anunturi
Articole Tn presa scrisa

e Paginile Vodafone sau ale Fundatiilor Vodafone
Datele dumneavoastra vor ramane n sistemele noastre pe tot parcursul desfasurarii proiectului si ulterior,
pe parcursul deruldrii campaniilor de promovare a brandului Vodafone si a proiectelor Fundatiei.
Fotografiile publicate vor fi disponibile public, iar in cazurile prevazute de lege, Vodafone va intreprinde
masurile rezonabile pentru indepartarea acestora din mediul online, insa este posibil ca acestea sa ramana
in continuare disponibile public.
Vom dezvalui datele dumneavoastra catre entitati din Grupul Vodafone (ca de exemplu Vodafone Romania,
Fundatia Vodafone Grup etc.), care le vor utiliza Tn aceleasi scopuri de promovare a proiectelor si brandului
Vodafone si catre:

e prestatori de servicii (cum ar fi cei care ne ajuta la realizarea materialelor promotionale);

e autoritati publice si de reglementare, organisme guvernamentale, instante de judecata — daca este
necesar, inclusiv daca legea ne impune acest lucru ori, dupa caz, o terta entitate sau organizatie —
in cazurile Tn care aceasta dezvaluire este necesara pentru respectarea oricaror prevederi legale
aplicabile sau a altor cerinte legale sau de reglementare. Tn oricare dintre aceste situatii, vom
verifica faptul ca avem un temei juridic pentru dezvaluirea datelor cu caracter personal;

e in cazul existentei unui interes legitim in situatii precum existenta unor litigii sau a unor dispute
relevante pentru noi ori a altor activitati care necesita experienta profesionala a consultantilor terti
(de ex., avocati externi, auditori, experti).

Datele vor fi transferate n Spatiul Economic European (SEE), iar acolo unde transferul se face in afara
acestui spatiu, Fundatia se va asigura ca transferul se realizeaza in baza unor garantii suficiente si a unor
mecanisme de transfer adecvate in ceea ce priveste securitatea si confidentialitatea datelor.
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Drepturile dumneavoastra

Dreptul de acces: aveti dreptul de a solicita o copie a datelor cu caracter personal pe care le detine Fundatia in legatura
cu dumneavoastra. Pentru a face aceasta cerere in calitate de persoana fizica, ne puteti contacta la adresa de e-mail
fundatia.vodafone.ro@vodafone.com, la numarul 0738.723.238 sau depunand o cerere scrisa la sediul nostru.

Dreptul de rectificare sau actualizare a datelor: aveti dreptul la rectificarea datelor pe care le detinem, daca acestea nu
sunt exacte.

Dreptul de stergere: aveti dreptul de a va retrage in orice moment consimtamantul, precum si de a solicita stergerea
datelor cu caracter personal pe care le detinem in legatura cu dumneavoastra. Retragerea consimtamantului nu
afecteaza legalitatea prelucrarii efectuate pe baza consimtamantului inainte de retragerea acestuia.

Dreptul de restrictionare a folosirii datelor cu caracter personal: puteti solicita ca anumite date cu caracter personal
sa fie marcate ca restrictionate pe durata prelucrarii sesizarilor cu privire la exactitatea, actualitatea datelor si
legalitatea prelucrarii acestora.

Dreptul de a depune plangere: aveti dreptul de a depune plangere in legatura cu prelucrarea datelor cu caracter
personal, adresandu-va Autoritatii Nationale de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal — cu sediul
in Bd. Gheorghe Magheru nr. 28-30, Bucuresti, Romania sau la adresa www.dataprotection.ro.

Pentru mai multe detalii despre cum prelucram datele cu caracter personal puteti consulta Politica de
Confidentialitate disponibild la adresa https://cdn.fundatia-vodafone.ro/app/uploads/2020/11/Politica-de-
confidentialitate-Fundatia-Vodafone-1.pdf

Avand in_vedere cele de mai_ sus, sunteti de acord cu prelucrarea datelor dumneavoastra

(foto/video/localitate/scoala si varstd) in materiale de promovare a proiectului Scoala din viitor, competitia Skills
Upload Jr. Challenge, si a brandului Vodafone?

] oa [] NU

Nume Data
Prenume Semnatura
Serie Cl Numar Cl
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Anexa V — Acord de prelucrare a datelor cu caracter personal — copil minor — Fundatia Vodafone

ACORD DE PRELUCRARE A DATELOR CU CARACTER PERSONAL ALE COPILULUI MINOR

Fundatia Vodafone Romania, cu sediul in Bucuresti, strada Barbu Vacarescu, nr. 201, Globalworth Tower,
sector 2, inregistratd in Registrul Persoanelor Juridice fara Scop Patrimonial cu nr. 18/01.08.2006 la
Judecatoria Sectorului 1, denumita in continuare ,Fundatia”, in calitatea de Operator de date, doreste sa
va informeze asupra datelor cu caracter personal pe care le colecteaza si a scopurilor pentru care le
prelucreaza in contextul proiectului Scoala din Viitor, competitia Skills Upload Jr. Challenge.

in vederea promovdrii proiectului sponsorizat de Fundatie, dar si a brandului Vodafone, dorim s3 utilizim
imagini foto si video cu copilul dumneavoastra, inregistrate pe parcursul proiectului. Acestea vor fi folosite,
in baza consimtamantului dumneavoastra, in diverse filmulete, reclame sau alte materiale promotionale
care prezinta proiectul si oamenii implicati in derularea acestuia.

Astfel, datele pe care le vom prelucra sunt:

e Imagine (foto/video)

e Voce
e Varsta
e Scoala
e (lasa

e Localitate
Vom utiliza datele in:

Video-bloguri Vodafone

Paginile de social media ale Vodafone

Reclame TV, reclame radio, brosuri, anunturi
Articole Tn presa scrisa

e Paginile Vodafone sau ale Fundatiilor Vodafone

Datele copilului dumneavoastra vor ramane in sistemele noastre pe tot parcursul desfasurarii proiectului

si ulterior, pe parcursul derularii campaniilor de promovare a brandului Vodafone si a proiectelor

Fundatiei. Fotografiile publicate vor fi disponibile public, iar in cazurile prevazute de lege, Vodafone va

intreprinde masurile rezonabile pentru indepartarea acestora din mediul online, insa este posibil ca

acestea sa ramana in continuare disponibile public.

Vom dezvalui datele acestuia catre entitati din Grupul Vodafone (ca de exemplu Vodafone Romania,

Fundatia Vodafone Grup etc.), care le vor utiliza in aceleasi scopuri de promovare a proiectelor si brandului

Vodafone si catre:

e prestatori de servicii (cum ar fi cei care ne ajuta la realizarea materialelor promotionale);

e autoritati publice si de reglementare, organisme guvernamentale, instante de judecata — daca este
necesar, inclusiv daca legea ne impune acest lucru ori, dupa caz, o terta entitate sau organizatie —in
cazurile in care aceasta dezvdluire este necesara pentru respectarea oricaror prevederi legale
aplicabile sau a altor cerinte legale sau de reglementare. in oricare dintre aceste situatii, vom verifica
faptul ca avem un temei juridic pentru dezvaluirea datelor cu caracter personal;

e in cazul existentei unui interes legitim in situatii precum existenta unor litigii sau a unor dispute
relevante pentru noi ori a altor activitati care necesita experienta profesionala a consultantilor terti
(de ex., avocati externi, auditori, experti).
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Datele vor fi transferate Tn Spatiul Economic European (SEE), iar acolo unde transferul se face in afara
acestui spatiu, Fundatia se va asigura ca transferul se realizeaza in baza unor garantii suficiente si a unor
mecanisme de transfer adecvate in ceea ce priveste securitatea si confidentialitatea datelor.

Drepturile dumneavoastra

Dreptul de acces: aveti dreptul de a solicita o copie a datelor cu caracter personal pe care le detine
Fundatia in legatura cu copilul dumneavoastra. Pentru a face aceasta cerere in calitate de persoana fizica,
ne puteti contacta la adresa de e-mail fundatia.vodafone.ro@vodafone.com, la numarul 0738.723.238
sau depunand o cerere scrisa la sediul nostru.

Dreptul de rectificare sau actualizare a datelor: aveti dreptul la rectificarea datelor pe care le detinem,
daca acestea nu sunt exacte.

Dreptul de stergere: aveti dreptul de a va retrage in orice moment consimtamantul, precum si de a solicita
stergerea datelor cu caracter personal pe care le detinem in legaturd cu copilul dumneavoastra.
Retragerea consimtamantului nu afecteaza legalitatea prelucrarii efectuate pe baza consimtamantului
inainte de retragerea acestuia.

Dreptul de restrictionare a folosirii datelor cu caracter personal: puteti solicita ca anumite date cu
caracter personal sa fie marcate ca restrictionate pe durata prelucrarii sesizarilor cu privire la exactitatea,
actualitatea datelor si legalitatea prelucrarii acestora.

Dreptul de a depune plangere: aveti dreptul de a depune plangere in legatura cu prelucrarea datelor cu
caracter personal ale copilului dumneavoastra, adresandu-va Autoritatii Nationale de Supraveghere a
Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal — cu sediul in Bd. Gheorghe Magheru nr. 28-30, Bucuresti, Romania
sau la adresa www.dataprotection.ro.

Pentru mai multe detalii despre cum prelucram datele cu caracter personal, puteti consulta Politica de
Confidentialitate disponibilad la adresa https://cdn.fundatia-vodafone.ro/app/uploads/2020/11/Politica-
de-confidentialitate-Fundatia-Vodafone-1.pdf

Avand in vedere cele de mai sus, sunteti de acord cu utilizarea imaginilor cu copilul dumneavoastra
(foto/video/varsta/claséd/localitate/scoald) in materiale de promovare a proiectului Scoala din viitor,
competitia Skills Upload Jr. Challenge, si a brandului Vodafone?

(1 oa [ NU

Numele copilului minor

Parinte/Reprezentant legal

Nume Data
Prenume Semnatura
Serie Cl Numar Cl
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